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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.04 Основы алгоритмизации и программирования. 
наименование дисциплины 

 

1.1. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы 
Учебная дисциплина Основы алгоритмизации и программирования 

принадлежит к общепрофессиональному циклу. 

С целью углубления подготовки обучающегося и для обеспечения 

конкурентоспособности выпускника в соответствии с запросами регионального 

рынка труда в дисциплину дополнительно были введены часы вариативной части. 

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:  
КодП

К,ОК 
Умения Знания 

ОК1 

ОК2 

ОК4 

ОК5 

ОК9 

ОК10 

ПК1.1- 

ПК1.5 

ПК2.4, 

ПК2.5 

 Разрабатывать алгоритмы 

для конкретныхзадач. 

 Использовать программы 

для графического отображения 

алгоритмов. 

 Определять сложность 

работы алгоритмов. 

 Работать в среде 

программирования. 

 Реализовывать построенные 
алгоритмы в виде программ на 

конкретном языке 
программирования. 

 Оформлять код программы в 
соответствии со стандартом 
кодирования. 

 Выполнять проверку,отладку 
кода программы. 

 Работатьспроектнойдокуме
нтацией,разработаннойсиспользов

аниемграфическихязыковспецифика
ций. 

 Выполнятьоптимизациюпро
граммногокодасиспользованиемспе

циализированныхпрограммныхсредс
тв. 

 Использоватьметодыитехн
ологиитестированияиревьюировани

якодаипроектной 
документации. 

 Понятие алгоритмизации,свойства 
алгоритмов, общие принципы построения 

алгоритмов,основные алгоритмические 

конструкции. 

 Эволюцию языков 

программирования,их 

классификацию,понятие системы 
программирования. 

 Основные элементы языка, 
структуру программы,операторы и 

операции,управляющиеструктуры,структу

рыданных,файлы,классыпамяти. 

 Подпрограммы, составление 

библиотек подпрограмм. 

 Объектно-ориентированную модель 
программирования,основные принципы 

объектно-  ориентированного 
программирования   на

 примереалгоритмическогоязыка:по

нятиеклассовиобъектов,ихсвойствиметодо
в,инкапсуляции и  

 полиморфизма,наследования и  
переопределения. 

 Задачи планирования и контроля 
развития проекта. 

 Принципы построения системы 
деятельностей программного проекта. 

 Современные стандарты качества 

программного продукт и процессов его 
обеспечения. 

* курсивом выделена вариативная часть 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 
Вид учебной деятельности Объем часов 

Объем образовательной программы 158 

Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем 150 

в том числе: 

- теоретическое обучение 62 

- практические занятия 88 

Самостоятельная работа
 

8 

промежуточная аттестация – экзамен  
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2.2. Тематические план и содержание учебной дисциплины ОП.04.Основыалгоритмизации и программирования 

Наименование

разделов и тем 
Содержание учебного материалаи формы организации деятельности обучающих 

Объем

часов 
 2 3 

Раздел1.Введениевпрограммирование  

ТЕМА1.1. 

Языки 

программирования 

Содержание учебного материала Уровень освоения 6 

Развитие языков программирования.Обзор языков программирования. 2 1 

Области применения языков программирования.Стандарты языков программирования. 2 1 

Среда проектирования.Компиляторы и интерпретаторы.Жизненный цикл программы.Программа. 2 2 

Программныйпродуктиегохарактеристики.Основныеэтапырешениязадачнакомпьютере. 2 2 

Практические занятия 4 

Знакомство со средой программирования 2 

Решение задач 2 

ТЕМА1.2. 

Типы данных 

Содержание учебного материала Уровень освоения 4 

Типы данных.Простые типы данных. 2 2 

Производные типы данных. Структурированные типы данных. 2 

Самостоятельная работа обучающихся. 
Эволюция языков программирования. Классификация программного обеспечения ПК. Типы данных, определяемые 
программистом. Перечисляемый и интервальный типы 

1 

Раздел 2.Основные конструкции языков программирования  

ТЕМА2.1. 

Операторы языка 

программирования 

Содержание учебного материала Уровень освоения 6 

Операции и выражения. Правила формирования и вычисления выражений. 2 1 

Структура программы. Ввод и вывод данных. Оператор присваивания. Составной оператор. 2 1 

Условный оператор.Оператор выбора.Цикл с постусловием.Цикл с предусловием. Цикл с параметром. 

Вложенные циклы. 
2 

1 

Массивы.Двумерныемассивы.Строки.Стандартные процедуры и функции для работы со строками. 2 1 

Структурированный тип данных–множество.Операции над множествами.Комбинированный тип данных – 

запись.Файлы последовательного доступа.Файлы прямого доступа 
2 

2 

Практические занятия 20 

Составление программ линейной структуры 2 

Составление программ разветвляющейся структуры.Условный оператор 2 

Составление программ разветвляющейся структуры.Оператор выбора 2 
 

Цикл с предусловием.Цикл с постусловием.Цикл с параметром.Вложенные циклы 2 
 

Обработка одномерных массивов.Обработка двумерных массивов.Работа с массивами 2 
 

Работа со строками.Использование стандартных процедур и функций для работы со строками 2 
 

Работа с данными типа множество.Операции над множествами 2 
 

Файлы последовательного доступа.Типизированные файлы.Нетипизированные файлы 2 
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 Решение задач 4 

 

Раздел3.Введениевструктурированноепрограммирование  

ТЕМА3.1. 

Процедуры и 

функции 

Содержание учебного материала Уровень освоения 4 

Общие сведения о подпрограммах. Определение и вызов подпрограмм. Область видимости и время жизни 

переменной. 
2 

2 

Механизм передачи параметров.Организация функций.Рекурсия.Программирование рекурсивных 

алгоритмов. 
2 

2 

Практические занятия 10 
Подпрограмма.Вызов подпрограммы. 2 

Организация процедур.Использование процедур. 2 

Организация функций. 2 

Применение рекурсивных функций. 2 

Решение задач. 2 

ТЕМА3.2. 

Структуризация в 

программировании 

Содержаниеучебногоматериала Уровень освоения 2 

Основыструктурногопрограммирования.Методыструктурногопрограммирования. 2 2 

СамостоятельнаяработаобучающихсяВероятностныеалгоритмы.ДополнительныесведенияопроцедурахифункцияхСтилистр
уктурногопрограммирования.Разработкапрограммы. 

1 

ТЕМА3.3. 

Модульное 

программирование 

Содержание учебного материала Уровень освоения 2 

Модульное программирование.Понятие модуля.Структура модуля. Компиляция и компоновка программы. 

Стандартные модули. 
2 

2 

Практические занятия 4 
Программирование модуля.Создание библиотеки подпрограмм. 2 

Решение задач.Составление программ 2 

Раздел 4.Основныеконструкцииязыковпрограммирования  

ТЕМА4.1 

Указатели. 

Содержание учебного материала Уровень освоения 4 

Указатели.Описание указателей.Основные понятия и применение динамически распределяемой памяти. 

Создание и удаление динамических переменных.Структуры данных на основе указателей.Задача о стеке. 
2 

4 

Практические занятия 6 

Указатели.Описание указателей. 2 

Использование указателей для организации связанных списков. 2 

Задача о стеке. 2 

Самостоятельная работа обучающихся Создание и удаление динамических переменных.Структуры данных на основе 
указателей. 1 

Раздел 5 Введение в ООП  

ТЕМА5.1 Содержание учебного материала Уровень освоения 4 
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Основные принципы 

объектно-

ориентированного 

программирования 

(ООП). 

История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. 

ОсновныепринципыООП:инкапсуляция,наследование,полиморфизм.Классы объектов.Компоненты и их 

свойства. 

Событийно-управляемаямодельпрограммирования.Компонентно-ориентированныйподход 

 

2 
4 

Самостоятельная работа обучающихся Дополнительные сведения о ООП 
1 

ТЕМА5.2 

Интегрированная 

среда разработчика. 

Содержание учебного материала Уровень освоения 6 

Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика. Интерфейссреды 
разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, объекты. Форма и размещение на ней 
управляющих элементов. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. Состав и характеристика 
проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров проекта 

2 6 

Парактические занятия  6 

Изучение интегрированной среды разработчика.  2 
 

Решение задач.  2 
 

Создание простого проекта.  2 
 

Самостоятельная работа обучающихся Создание простого проекта  1 

ТЕМА5.3. 

Визуальное 

событийно-

управляемое 

программирование 

Содержание учебного материала Уровень освоения 4 

Основные компоненты(элементыуправления)интегрированной среды разработки,их состав и назначение. 

Дополнительные элементы управления. Свойства компонентов. Виды свойств. Синтаксис определения 

свойств. 

2 2 

Назначения свойств и их влияние на результат.Управление объектом через свойства.События компонентов 

(элементов управления),их сущность и назначение.Создание процедур на основе событий 
2 

Практические занятия 10 
Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом. 1 

Созданиепроектасиспользованиемкомпонентоввводаиотображениячисел,дат и времени. 1 

События компонентов(элементов управления),их сущность и назначение. 1 

Создание процедур на основе событий. 1 

Создание проекта с  использованием кнопочных компонентов. 2 

Создание проекта с использованием компонентов стандартных диалогов и системы меню. 2 

Решение задач. 2 

Самостоятельная работа обучающихся 
1 

Созданиепроцедурнаосновесобытий.Созданиепроектасиспользованиемдругихкомпонентов. 

ТЕМА 5.4  

Разработка оконного  

приложения 

Содержание учебного материала Уровень освоения 8 

Разработкафункциональногоинтерфейсаприложения.Созданиеинтерфейсаприложения. 2 4 

Разработка функциональной схемы работы приложения. Разработка игрового приложения 4 

Практические занятия 10 
 

Разработка функциональной схемы работы приложения. 1 
 

Разработка оконного приложения с несколькими формами. 1 
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Разработка игрового приложения. 1 
 

Создание процедур обработки событий.Компиляция и запуск приложения. 1 
 

Разработка интерфейса приложения.Разработка приложения с помощью MediaPlayer. 2 
 

Разработка приложения.Браузер.Программирование модуля. 2 
 

Разработка приложения. 2 
 

Самостоятельная работа обучающихся Разработка приложения. 1 

ТЕМА5.5 

Этапы разработки 

приложений 

Содержание учебного материала Уровень освоения  8 

Разработкаприложения.Проектированиеобъектно-ориентированногоприложения. 
2 

4 

Создание интерфейса пользователя.Тестирование,отладка приложения 4 

Практические занятия 8 

Программирование приложения. 2 

Решение задачи.Создание проектов. 2 

Программирование приложений. 2 

Тестирование,отладка приложения. 2 

Самостоятельная работа обучающихся 
1 

Программирование приложения по курсовому проекту 

ТЕМА5.6 

Иерархия классов 

Содержание учебного материала Уровень освоения 4 

Классы ООП: виды, назначение, свойства, методы, события. Перегрузка методов.  
2 

2 

Тестирование и отладка приложения.Решение задач 2 

Практические занятия 10 

Классы ООП: виды,назначение,свойства,методы,события. 2 

Объявления класса. 2 

Создание наследованного класса. 2 

Программирование приложений. 2 

Перегрузка методов. 2 

Итого: 158 

Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:  

1 – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 
2 – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством);  

3 – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач.  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 
3.1.Материально-техническое обеспечение 
Реализация программы дисциплины требует наличия лаборатории 

«Программирования и баз данных». 
Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: 
 Автоматизированные рабочие места на12обучающихся; 
 Автоматизированное рабочее место преподавателя; 
 Выделенный виртуальный сервер; 
 проектори экран; 
 маркернаяд оска; 
 программноеобеспечениеобщегоипрофессиональногоназначения,втомчисл

евключающеевсебя следующее ПО: 

 MicrosoftVisualStudio, 

 DevC++ 

 

3.2.Информационное обеспечение обучения 
Основные источники: 

1.Гуриков С.Р. Введение в программирование на языке Visual C# : 

учеб.пособие / С.Р.Гуриков. – М.: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2018. – 447 с. – (Высшее 

образование:Бакалавриат). -Режимдоступа: 

http://znanium.com/catalog/product/1017998 

2.ХоревП.Б.Объектно-

ориентированноепрограммированиеспримераминаС#:учеб.пособие / П.Б. Хорев. – 

М.: ФОРУМ :ИНФРА-М, 2018. – 200 с. – (Высшее образование:Бакалавриат).-

Режимдоступа: http://znanium.com/catalog/product/1018034 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

УЧЕБНОЙДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а 

также выполнения студентами индивидуальных заданий, проектов, исследований.  

 
Результаты обучения Критерии оценки Формы и методы оценки 

В результате освоения дисциплины 

студент должен 

уметь: 

Разрабатывать алгоритмы для 

конкретных задач. 

Использовать программы для 

графического отображения 

алгоритмов. 

Определять сложность работы 

алгоритмов. 

Работать в среде 

программирования. 

Реализовывать построенные 

алгоритмы в виде программ на 

«Отлично» -теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

умения сформированы, 

все предусмотренные 

программой учебные задания 

выполнены, 

качество их выполнения 

оценено высоко. 

Студент свободно работает с 

проектной документацией, 

разработанной с 

использованием графических 

языков спецификаций. 

Использует методы и 

 Оценка в рамках текущего 

контроля результатов 

деятельности обучающихся при 

выполнении практических работ 

 тестирование; 

 самостоятельная работа; 

 выполнение 

индивидуальных практических 

заданий; 

 индивидуальный и 
фронтальный опрос в ходе 

аудиторных занятий; 

 защита практической работы. 
 Выполнение задания  на 

http://znanium.com/catalog/product/1017998
http://znanium.com/catalog/product/1018034
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конкретном языке 

программирования. 

Оформлять код программы в 

соответствии со стандартом 

кодирования. 

Выполнять проверку, отладку 

кода программы. 

Работать с проектной 

документацией, разработанной с 

использованием графических 
языков спецификаций. 

Выполнять оптимизацию 

программного кода с 
использованием

специализированных программных 
средств. 

Использовать методы и 

технологии тестирования и 

ревьюирования кода и проектной 

документации. 
В результате освоения учебной 

дисциплины обучающийся должен 

знать: 

Понятие 

алгоритмизации,свойства 

алгоритмов, общие принципы 

построения алгоритмов, основные 

алгоритмические конструкции. 

Эволюцию языков 

программирования, и 

классификацию, понятие системы 

программирования. 

Основные элементы языка, 

структур упрограммы, операторы 

и операции,управляющие 

структуры, структуры 

данных,файлы,классы памяти. 

Подпрограммы, составление 

библиотек подпрограмм. 

Объектно-ориентированную 

модель программирования, 

основные принципы объектно- 

ориентированного 

программирования на примере 

алгоритмического языка: понятие 

классов и объектов,их свойств и 

методов, 

инкапсуляции и полиморфизма, 

наследования и переопределения. 

Задачи планирования и контроля 

развития проекта. 

Принципы построения системы 

деятельностей программного 
проекта. 

Современные стандарты

качества 
программногопродукт и процессов 

технологии тестирования и 

ревьюирования кода и 

проектной документации. 
«Хорошо» - теоретическое 

содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

некоторые умения 

Сформированы недостаточно, 

все предусмотренные 

программой учебные задания 

выполнены, 

некоторые виды заданий 

выполнены с ошибками. 
Студент работает с 

проектной документацией, 

разработанной с 

использованием графических 

языков спецификаций с 

небольшой помощью 

преподавателя. Использует 

методы и технологии 

тестирования и ревьюирования 

кода и   проектной 

документации. 

«Удовлетворительно» -

теоретическое содержание 

курса освоено частично,но 

пробелы не носят 

существенного 

характера,необходимые 

умения работы с освоенным 

материалом в основном 

сформированы,большинство 

предусмотренных программой 

обучения учебных заданий 

выполнено, некоторые из 

выполненных заданий 

содержат ошибки. 
Студент работает с 

проектной документацией, 

разработанной с 

использованием графических 

языков спецификацийс 

помощью преподавателя. Не 

использует методы и 

технологии тестирования и 

ревьюирования кода и   

проектной документации. 

«Неудовлетворительно» -

теоретическое содержание 

курса не 

освоено,необходимые умения 

несформированы, 

выполненные учебные 

задания содержат грубые 

ошибки. 
Студент не умеет работать с 

проектной документацией, 

разработанной с 

экзамене 
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его обеспечения. использованием графических 

языков спецификаций. Не 

использует методы и 

технологии тестирования и 

ревьюирования кода и   

проектной документации. 

 

* курсивом выделена вариативная часть
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ПРИЛОЖЕНИЕ 2  

ЭКСПЕРТИЗА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.04Основы алгоритмизации и программирования 
для специальностисреднего профессионального образования  

09.02.07ИСиП 

№ 

Техническая экспертиза  

рабочей программы учебной дисциплины/ПМ 

(наименование экспертного показателя) 

Экспертная оценка 
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о
э
к

с
п

е
р

т

и
за

) 
 

П
р

е
д
с
ед

а
т
е
л

ь
 

П
Ц

К
 

 

М
е
т
о
д
и

ст
 

 

В
н

еш
н

и
й

 

э
к

с
п
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         Экспертиза оформления титульного листа и оглавления          

1. 
Наименование учебной дисциплины на титульном листе совпадает с наименованием 

дисциплины в тексте ФГОС, ПООП, учебном плане  

Х  Х  Х  Х  

2. Структура «Содержание» рабочей программы соответствует утвержденной в Колледже  Х  Х  Х  Х  

3. Нумерация страниц в «Содержании» верна  Х  Х  Х  Х  

 Экспертиза раздела 1. «Общая характеристика учебной дисциплины»          

4. Пункт 1.1. «Место учебной дисциплины в структуре ОПОП» заполнен  Х  Х  Х  Х  

5. Пункт 1.2. «Цель и планируемые результаты освоения дисциплины» заполнен  Х  Х  Х  Х  

 Экспертиза раздела 2. «Структура и содержание учебной дисциплины»          

6. 

Пункт 2.1 «Объем  учебной дисциплины и виды учебной работы» заполнен в соответствии с 

рабочим учебным планом 

Х  Х  Х  Х  

7. Форма проведения промежуточной аттестации указана Х  Х  Х  Х  

8. Пункт 2.2. «Тематический план и содержание учебной дисциплины» (таблица) заполнен в 

соответствии с ПООП 

Х  Х  Х  Х  

9. Пункт 2.2. Объем обязательной аудиторной нагрузки, в т.ч. практических/лабораторных занятий, 

самостоятельной работы совпадает с пунктом 2.1 

Х  Х  Х  Х  

10. Расчеты в таблицах верны Х  Х  Х  Х  

 Экспертиза раздела 3. «Условия реализации программы учебной дисциплины          

11.   В пункте 3.1  указан учебный кабинет в соответствии с ПООП Х  Х  Х  Х  

12.   В пункте 3.1  указано оснащение кабинета оборудованием и техническими средствами обучения  Х  Х  Х  Х  
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13. 

Пункт 3.2.1 «Печатные издания» заполнен, в списке  литературы отсутствуют издания, 

выпущенные более 5 лет назад 

Х  Х  Х  Х  

14.    14.    

Х 

   Пункт 3.2.2. «Электронные издания/электронные ресурсы» заполнен  Х  Х Х  

15. Пункт 3.2.3 «Дополнительные источники» заполнен  Х  Х  Х  Х  

 Экспертиза раздела 4. «Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины          

16. Таблица «Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины» заполнена  Х  Х  Х  Х  

 Экспертиза оформления рабочей программы          

17. Рабочая программа оформлена в соответствии с требованиями:  Х  Х  Х  Х  

 - текст набирать в текстовом редакторе Word, шрифт TimesNewRoman, размер полей - обычный         

 - титульный лист: кегель 14,  интервал 1,5          

 - текст рабочей программы:кегель 12,  интервал 1,5          

 - шрифт в таблицах - TimesNewRoman, кегель 12, интервал 1         

 - отступ первой строки – 1,25 см         

 - для нумерации страницы использовать положение внизу страницы справа          

 - нумерацию текста начинать от титульного листа, не проставляя номер первой страницы          

 - текст выравнивается  по ширине печатного поля          

 - страница текста рабочей программы должны соответствовать формату А4 (210 х 297 мм)          

 - заголовки пишутся заглавными буквами, жирным шрифтом          

 ИТОГОВОЕ ЗАКЛЮЧЕНИЕ         

 Рабочая программа учебной дисциплины прошла техническую экспертизу  да  да  да  да  
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№ 

 

Содержательная экспертиза 

 рабочей программы учебной дисциплины/ПМ 

(наименование экспертного показателя) 

Экспертная оценка 
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1. 

Цели, которые должны быть достигнуты в результате освоения учебной дисциплины (УД), 

сформулированы и соответствуют требованиям ФГОС, ПООП 

Х  Х  Х  Х  

2.   Компетенций, которые должны быть сформированы в ходе изучения УД, сформулированы  

   и        соответствуют ФГОС, ПООП 

        

3. % отличия рабочей программы от примерной или от требований ФГОС не превышает 20 %  Х  Х  Х  Х  

4. Личностные, метапредметные и предметные результаты обучения сформулированы и соответствуют 

требованиям ФГОС, ПОП 

Х  Х  Х  Х  

5. 
Тематика индивидуальных проектов, рефератов соответствует целям и задачам освоения УД (пункт 

заполняется, если в программе дисциплины предусмотрены индивидуальные проекты, рефераты) 

Х  Х  Х  Х  

6.   Наименование разделов (тем) УД отражает содержание всех компетенций         

7.   Содержание учебного материала соответствует требованиям к знаниям и умениям, компетенциям  Х  Х  Х  Х  

8. Структура рабочей программы учебной дисциплины соответствует принципу единства 

теоретического и практического обучения 

Х  Х  Х  Х  

9.   Разделы программы учебной дисциплины выделены дидактически целесообразно  Х  Х  Х  Х  

10. 
  Объем времени, выделенный на изучение раздела (темы) достаточен для освоения содержания 

учебного    

  материала 

Х  Х  Х  Х  

11. Объем лабораторных и практических занятий определен дидактически целесообразно и 

соответствуют требованиям к умениям и знаниям, компетенциям  

Х  Х  Х  Х  

12.   Перечисленное оборудование обеспечивает проведение всех видов практических занятий,      

предусмотренных рабочей программой учебной дисциплины  

Х  Х  Х  Х  

13.   Перечисленное оборудование обеспечивает проведение всех видов лабораторных занятий,    

предусмотренных рабочей программой учебной дисциплины (пункт заполняется, если в программе    

  дисциплины предусмотрены лабораторные занятия) 

        

14. Формы и методы контроля и оценки позволяют оценить степень освоения умений и усвоения знаний  Х  Х  Х  Х  

15. Основные показатели оценки результатов обучения соответствуют заявленным компетенциям  Х  Х  Х  Х  

 ИТОГОВОЕ ЗАКЛЮЧЕНИЕ          

 Рабочая программа учебной дисциплины прошла содержательную экспертизу да  да  да  да  
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Внутреннюю экспертизу проводил: 

 

          Преподаватель информатики                     М. Ш. Земскова  _______________________ «____» ___________2021г 

                            (должность)                                                        (Ф.И.О.)                                     (подпись)   

 

 

          Председатель ПЦК 09.02.07 ИСиП          Э. Р. Латыпова         _______________________ «____» ___________2021г 

                            (должность)                                                        (Ф.И.О.)                                     (подпись)   

 

 

          Руководитель методической службы          Н. В. Дмитриева    ______________________ «____» ___________2021г 

                            (должность)                                                        (Ф.И.О.)                                     (подпись)       

 

 

Внешнюю экспертизу проводил: 

 

________________________________  _______________________  ______________________ «____»____________2021г 

                            (должность)                                                         (Ф.И.О.)                                     (подпись)      

 
 

 

 


